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12. Matice prechodu a matice linedrniho zobrazent

12.

Matice prechodu a matice linearniho zobrazeni

Cv. 12.1 Mgjme vektorovy prostor U = R? a zobrazeni f: U — U a mé&jme jeho bazi

Cv.

Cv.

Cv.

12.2

12.3

12.4

. 12.5

. 12.6

. 12.7

. 12.8

By ={(-1,0,3)",(2,-2,2)", (0,1, -3)"}.

Vypoctéte matici I' = g [f] B, linearniho zobrazeni f, o kterém vime, Ze zobrazi
bazické vektory:

F((=1,0,3)") = (-2,0,6)"

f((27 _27 2)T) = (47 _47 4)T

F((0,1,-3)T) = (0,2, -6)"

Vsimnéme si, ze vektory jsou ,,2-krat zvétseny*.
Matici F', reprezentujici linearni zobrazeni f, zobrazte vektor [z]p, = (1,2, —1)T,

tj. dostaneme vektor [f([x]g, )5,

Upravme zadéni. Co kdyz chci 2-krat skalovat z vektorového prostoru U daného
bazi By = {z; = (=1,0,3)T, 2o = (2,-2,2)T, 23 = (0,1, —3)T} do jiného vek-
torového prostoru V' daného bazi By = {y; = (=1,1,0)T, 3, = (0,1, -1)T, y3 =
(1,0,1)7}? Jaké zobrazeni konstruujeme?

Matici zobrazeni zobrazte vektor [x]g,, tj. dostaneme vektor [f([z]p,)]B, -
Upravme zadani. Co kdyz chei 2-krat skalovat z vektorového prostoru U do jiného
vektorového prostoru V7 Zobrazeni f: U — V.

Vektorové prostory zadany béazi:

By = {z1 = (-1,0,3)", 2, = (2,-2,2)7, 23 = (0,1, =3)"},

By ={y1 = (-1,1,0)", yo = (0,1,-1)", y3 = (1,0, 1)"}.
Jak bude vypadat matice takového zobrazeni? Jaké zobrazeni konstruujeme?
Matici zobrazeni zobrazte vektor [x]g,, tj. dostaneme vektor [f([z]p,)]B, -
Upravme zadani: Co kdyz oproti predchoziho ptipadu, zobrazeni nebude trans-
formovat, ale jen ménime bézi (vektorovy prostor)?
Matici prechodu vypoctéte soufadnice vektoru [z]p, vici bazi By, tj. [x]p, .
V predchozich piikladech, jak vypada matice prechodu od baze By k bazi By?
(vypocet z definice)

Matici prechodu vypoctéte soufadnice vektoru [z]p, vadéi bazi By, tj. [z]s

-
Jiny zpisob vypoctu: Vypoctéte matici pfechodu od baze By k bazi By pomoci
vypoctu inverzni matice, zname-li matici pfechodu p [id]p -

Zndme matici p [f]p ~linearniho zobrazeni f: U — U a chceme ji vyjadfit viici
béazi Bv.

Mé¢jme matici M linearntho zobrazeni. Kolik linearnich zobrazeni popisuje ma-
tice M?
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Cv. 12.9 M¢jme linearni zobrazeni f: R® — P? dané matici

1 -1 0

F=,lfls,=-2 0 2],
3 1 =2

kde

BU = {<_17073)T7 (27 _272)T7 (07 17 _3>T}7
By ={-2*+z, -1, 2> +1}.

Urcete, zda je zobrazeni:

(a) prosté
(b) na
Cv. 12.10 Mgjme linearni zobrazeni f: R? — R3 definované matici

—2 -1 -2
A=jlfls =12 3 0
-1 -2 1

Naleznéte dva rizné (nenulové) vektory x,y € R? takové Ze:

(a) f(x)=f(y)=(=3,-1,0)"



