Linearni algebra 1

Ukol 10.1.

Ukol 10.2.

Matice prechodu a matice linearniho zobrazeni

termin odevzdani: 5.1.2024 (zacdtek cviceni)

Bud
1 0 —1
A=101 0 |, B ={(1,1,0)",(1,0,0)%, (0,1, —=1)"}.
11 0

Najdéte bazi B tak, aby matice A byla matici prechodu

(a) od baze B do baze B’ tj. p:[id]g, (3 b]
(b) od baze B’ do baze B, tj. glid]p.

Uvazujme linearni zobrazeni f: P? — P? zadané matici
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vzhledem k bazi B; = {1,1 + z, 2%}.
Najdéte matici zobrazeni p,[f]p, pro bazi By = {1,z,1 + x*}. [4 D]

Ukol B.1.

Ukol B.2.

Ukol B.3.

Bonusové priklady
termin odevzdani: 19. 1. 2024

Definujte (tabulkou) operace + a - na mnoziné 4 prvku
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tak, aby trojice (T, +, ) tvofila téleso. [4 b]

Rozhodnéte, zda tvori vektorovy prostor mnozina kladnych redlnych ¢isel RT nad
telesem Q s bindrnimi operacemi séitdni @: RT x RT — RT a nésobeni skaldrem
v Q x Rt — R*, kde

TOYy=x-y, ayer =t [5 b]
Linedrn{ zobrazeni merry: R* — R?*? je d4no piedpisem

r+2m-+s m—Qa)

merry(z,m,a,s) = (:1:‘ Cda+s "

(a) Urcete bazi jddra a obrazu zobrazeni merry. [4 b]

(b) Rozhodnéte, zda je zobrazeni merry prosté a ,na“. 2 b



