18 11. Linedrni zobrazent, matice vzhledem ke kanonické bdzi

11. Linearni zobrazeni, matice vzhledem ke kanonické
bazi

Definice linearniho zobrazeni

Cv. 11.1 Rozhodnéte, zda nasledujici zobrazeni f: R? — R? jsou linearni:

(a) flz,y) = (z,y+3)7,
(b) f(z,y) = (z +2y,y)7,
(c) f(z,y)=(0,0)T,
d) f(z,y) = (2*,9)".

(
Cv. 11.2 Rozhodnéte, zda nésledujici zobrazeni z prostoru R™*"” jsou linearni:

(a) f(A) = AT,
(b) f(A) = 1L,
(c) f(A) =A%
(d) f(A) = ai,
(e) f(A) = RREF(A),

Matice linearniho zobrazeni vzhledem ke kanonické bazi

Cv. 11.3 Pro linearni zobrazeni f: R? — R? dané prepisem f(z,y) = (z +y, v — y)T
vypoctéte matici linearniho zobrazeni viici kanonické bazi.

Cv. 11.4 Najdéte obraz vektoru v = (—1,1,2)7 pri linedrnim zobrazeni f: R? — R?
definovaném:

£(1,0,0) = (1, 1), £(0,1,0) = (—1,2)", £(0,0,1) = (0,0)".

Cv. 11.5 Najdéte matici nasledujicich linearnich zobrazeni v roviné R? vzhledem ke kano-
nické bazi:

(a) Otoceni o 90° proti sméru hodinovych rucicek.

(b) Projekce na osu x.

(c) Otoceni o 90° proti sméru hodinovych ruci¢ek a pak projekce na osu .
)

(d) Projekce na osu x a pak otoc¢eni o 90° proti sméru hodinovych rucicek.



